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Filme

Verwandan Sie KODAK 110 Kassetten-
filma [Format 13 x 17 mm);

fir Farbbilder KODACOLOR I Film
{12 und 20 Aufn.). fir Farbdias zur
Projektion KODACHROME 84 (20 Aufn)
oder KODAK EKTACHROME-X Film
(20 Aufn.) und fir SchwarzweiB-Bilder
KODAK VERICHROME Pan Film

(12 Aufn.).

Machen Sie sich mit Ihrer Camera
vertraut und probieren Sie die wenigen
einfachen Handgriffe.

Einlegen der Flimkassette
Camera-Adckdeckel in Pfeilrichtung
nach links ziehen 1. Der Rlckdeckal
springt aul. Filmkassalta einlegen 2
und Riickdeckel schlieBen 3. Film-
transporischieber auf der Camera-
Untersaite mahrmals betdtigen, bis die
Sperre eintritt 4. Dabei nicht auf dan
Auzldser dricken.

AuBenaufnahmen

Oifnen Sie den Abdeckschieber vor

dem Objektiv, bis ar ainrastet 5.

Stellen Sie das Wettersymbol ein:
helle Sonne (starke Schatten) &
versthleiarte Sonnea (schwache
Schatten) 7.

Halten Sle mindestens einen Abstand

von 1,2 m 2um Motiv gin.

Bel Aufnahmen unter 1.8 m dient die

gedachte Linie zwischen den Paral-

laxenmarken {in der Abbildung ge-
strichelt) als linke Sucherbegrenzung.
Der Bildausschnitt wird um diese
Differenz nach rechis versetzt &.

Bai dar Aufnahme sollten Sie die
Sonne méglichst im Ricken haben,
das gibt bessere Bilder 10,
Ausnahme: Sonnenuntergang mit tief-
stehendar Sonne.

Nehmen Sie die Cameara dicht ang

DEUTSCH

Auge 0. Achten Sie beim Anvisieren
darauf, daB sich bildwichtige Teille des
Motivs nicht zu nahe am Leuchirahmean
befinden 10 und daB das Objektiv nicht
durch einen Finger verdeckt wird 11.
Camera ruhlg haltén und AuslBser
gleichmiiig durchdriicken.

Zur ndchsten Aufnzhme batitigen Sie
den Filmtransportschieber, bis die
Sperre eintritt (1'/:—2 mal), ochne
dabel aul den AuslBser zu driicken 4.

Mach Benutzung Ihrer Camara
schlieBen Sia den Abdeckschiebher 5.
Er schitzt das Objektiv und sperrt den
Auslaser. Im Rickdeckelfenster haben
Sie eine Kontrolla dber die Anzahl

dar Aufnahmen und Gber dia ein-
gelegte Filmiype 12.

Blitzlichtauinahman
Yerwenden Sie nur ainen Blitzwiriel
Type X (Magicube). Andeara Blitzwiriel

beschadigen lhre Camera.

Bei Blitzaufnahmen von Parsonen
kinnen dis Augen rot erscheinen,
Verwenden Sie deshalb den KODAK
Magicube Extender, der den Abstand
Zwischen Blitz und QObjektiv ver-
graBert 13, Dadurch kann die rote
Reflexion in den Augen verhindert
werden,

Halten Sie einen Abstand ven 1.2 m
bis 2.7 m zum Motiv @in und l83en Sie
aus. Bei Aufnahmen unter 1,8 m die
linke innere Suchermarkierung
benutzen 3,

Ein X-Wirfal = 4 Blitzaufnahmean.

Beim Weiterschalien zur ndchsten
Aufnahme dreht sich der Extender mit
dem Blitzwiriel automatisch weitar.
Drehbewegung nicht behindern!

Ein Warnzeiger arscheint im Sucher,
wenn eine verbrauchte Lampe nach
vorn zeigt 14,

Beim Einsetzen sinas tailweize var-
brauchien Blitzwirfels achien Sie bitte
darauf, daB nach dem Weiterschalten
eine unverbrauchte Blitzlampe nach
vorn zeigt, X-Wirfel kénnen dashalb
auch von Hand nach rechts (im Uhr-
zeigersinn) gedreht werden.

Herausnehmen der Filmkassette

Mach der letzten Aufnahme betdtigen
Sie den Filmtransporischiaber,

bis der Transport gesperrt wird 15,
Micht gegen Widerstand weiter-
transportieran. Erst dann Camera-
Rickdeckel 6ffnen 1. Durch Umdrehen
der Camera und leichtes Antippan

an die Handfliche fallt die Kassette in
dia Hand 18,

Geben Sie |hren Film umgehend zur
Entwicklung.

Trageschlaufe
Oze fir die Trageschlaufe aus der
Camera herausziehen, Trageschlaufe

van aban ainfideln und tailwaise
durchziehen, Schlaufe formen 17.

Allgemeine Hinweise

Zur Projektion Ihrer Dias (Format

30 x 30 mm)} emplahlen wir lhnan die
KODAK Pocket RETINAMAT 210 und
B10 Projekteren. Von KODACOLOR I
Megativen kénnen Sie bei Ihrem Foto-
handler Farbbilder in den Formaten
8x11,5und 13 x 18 cm bestellen.

Fir Ihra Camera gibt es ein KODAK
Camera-Etul, Ihr Fetohdndlar hat es
vorratig.
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Films

Use Kodak Film in 110 cartridges
(image size 13 x 17 mm):
‘Kodacolor' 1l Film (12 and 20 exp)

for colour prints, ‘Kodachrome &4'
Film (20 exp) and KODAK “Ekta-
chrome=X' Film (20 exp) for colour
slides projection and KODAK
"Verichrome' Pan Film (12 exp) for
black-and-white prints.

Get to know your camera by trying out
the following simple cperations.

Loading the camera

COpen the camera-back, by pushing it
in the diraction of the arrow 1,

The camera-back will spring open.

Drop in the cartridge 2 and close the
back 2. Without touching the shulter
releass, oparate the film wind-omn
slider 4, on the underside of the
camera repeatedly until it locks.

e o o o o o o o

Piclures ouldoors
Fully open the sliding lens cover,
until it latches 5. Set the weather
symbol as follows:
Bright sun [distinct shadows) B
Weak hazy sun (soft shadows) 7
Keep the camera at least 1.2 mi (4 feel)
from the subject.

When taking pictures at a distance
less than 1.8 m (& feet) frame your
subject within the imaginary line
(dotted in the illustration} batween the
two small marks in the viewfinder,
because the photograph will be
slightly te the right of tha normal
frame boundaries 8, Aveld the sun
shining into the lens 10, excepl when
taking pictures of the sunrise or
sunset,

Hold the camera closa to the eya 9,
Keep the important parts of your
subject well away from the bright-ling

Inserting the KODAK MAGICUBE
EXTENMDER 13 in the camera raises
tha cube to minimize the red reflec-
tions for more pleasing results,

Place the subject balween 1.2 m

(4 feet) and 2,7 m (2 feet) from the
camera and take the picture, Use
inner framea marks for subjects lass
than 1.8 m (& feet) from the camera &,

One magicube gives four flash
pictures, As the film is wound on,

the extender turns automatically, and
must not ba obstructed. A partly used
magicube may be removed and
re-used later.

A& warning signal appears in the view-
finder if a used bulb faces forwards 14,
When inserting a partly-used magi-
cube, ensure that an unfired bulb will
face forwards when the film has been
wound on. If necessary, rotate the

axtendear by hand, clockwise anly,
to the correct position.

Unlocading the camera

After the last exposure, operate the
wind=cn slider repeated|y until it
locks 15, Do not force the advancea
any further! Open the camera back 1.
Ta remave the cartridge invert the
camera and gently tap it against the
palm of your hand until the cartridge
falls out 16. Send the film cartridge
for processing 23 soon as possible.

Carrying slrap

Full the eyelet from it recess. Thread
the strap downwards through the
eyelet, and, passing It through its own
loop, pull it tight to form the carrying
strap 17.

General tips
We recommend the KODAK Pockel
‘Retinamat’ 210 and 610 Prajectors for

ENGLISH

frame in the viewfinder 10 and be sura
that the lens is not obstructed by your
hand or other object 11, Take the
picture without jerking the camera,

For the next exposure, operate the
film wind-on slider until it locks
(1'/2—2 actions), without touching the
shutter release 4.

After using your camera, close the
sliding cover over the lens 5. It
protects the lens and acts as a shutter
release safety catch, The frame
number of each exposure, and the
film which you have loaded, show in
the camera-back window 12,

Flash pictures

Use only a magicube for flash picture-
taking. Any other cube will damage
your equipment,

Sometimes your subjects’ eyves may
gppear red in colour flash pictures.

showing your 30 x 30 mm slides.

8 x 11,5 cm (32 x 4"/ inch) and

13 x 18 om {5 x 7 inch) cclour prints
can be made from your ‘Kodacolor® 1|
negativas. Ask your photegraphic
dealer for details. He will also be able
to show you the Kodak Case designed
far your camera.




Films

Employer les Films Kodak en char-
geur 110 (format d'image: 13 x 17 mm):
le Film KODACOLOR Il pour obtenir
des épreuves couleur (12 et 20 poses),
le Film HODACHROME B4 (20 poses)

ou KODAK EKTACHROME-X (20 poses)
pour cbtenir des diapositives couleur
de projection et le Film KODAK
VERICHROME PAN (12 poses) pour
obtenir des épreuveas nair et blancg,

Pour && familiarisar avec |'appareil,
s'exercer aux quelques manouvres
gimples de calui-ti.

Mise en place du chargeur de film
Duvrir le dos de I'apparail en &
poussant dans la direction de la
flbsche 1. Le couvercla 5 auvre.
Introduire le chargeur de film 2 el
refermer la couvarcla 2, Actionner
plusieurs fois & fond la glissiers
d'avancemeant du film qui se trouve

sous I"'appareil, jusqu'é blocage 4.
Ne pas appuyer sur le déclencheur
pendant cette manmuvre,

Photographies & I"extérieur
Cuvrir la glissiéra de protection
d'objectif, & fond 5, Régler sur le
symbole d'éclairage.
Soleil brillant (ombres denses) 6
Soleil voilé (ombres douces) 7
Se tenir & 1,20 m au moins du sujet,

Pour photographier & meins de 1,80 m,
tenir compte de la ligne imaginaire
{en pointillé sur Iillustration), qui
réunit les repéres de correction de
parallaxe, et représente le bord
gauche de I'image dans le visaur.
Limage &5t prolongée d"autant vers
la droite 8,

Fhotographier autant gque possible

avec le soleil dans |le dos, cela donne
de mailleures images 10, Exception;

.EW

Photographies au flash

Employer uniqguement les Magicubes
a auto-allumage pour les pholos au
flagh. Toul autre cube abimerait
I'appareil.

Il s& peut que voltre sujet parfois
samble avoir des yeux rouges dans
les photos au flash. Placemant du
SUPPORT-ALLOMNGE 13 sur I'apparail
éléve le Magicube pour ainsi réduire
au minimum les réflections rouges.
Observer une distance de 1,20 m a
2,70 m du sujet & 'appareil avant de
déclencher,

Pour photographier & moins de 1,80 m,
tenir compte de la ligne imaginaire &
gauche du cadre du viseur 8.

Un Magicube type X permat quatre
photos au flash. En effectuant I'avan-
cemant du film, le support-allonge
tourne automatiquement. Ne pas
entraver cetle rotation. Un Magicube

en partie usagé peut étre enlevé et
remis en service pius tard,

Un signal avertisseur apparait dans
l& visaur lorsque la lampe située vers
['avant est usée 14,

Lors de la mise en place d'un Magi-
cube en partie usagé, veiller & ce que,
lors de I'avancement du film, ce soit
una bonna lampe gui vienne & |'avant.
Le support-agllonge peut &tre tournd &
la main (dans le sens das aiguilles da
montre).

Enlévement du chargeur

Aprés la derniére vue, actionner la
glissiére d'avancement jusqu'au
blocage 15, Ne pas foreer] Ouvrir
ensuite le dos de l'appareil 1.
Retourner I'apparail et le tapoter
légérement dans la main pour ¥ faire
tomber le chargeur 16. Envoyer
immédiatement le film au traitement.

FRANGCAIS

coucher de saleil lorsgue celui-ci et
irkz bas.

Tenir I'appareil trés proche de 'ceil 8,
Velller, lors de la visée, 4 ce que des
parfias importantes du sujet ne se
trouvent pas trop prés du cadre
lumineux du viseur 10 &t que I'objecti
ne soit pas masqué par un doigt 11.
Maintenir I'appareil immobile lors du
déclanchemant,

Actionner ensuite la glissiére d'avan-
cement du film jusqua blocage (une
course et damie a deux) pour arriver
& la pose suivante, sans appuyer sur
le déclencheur 4.

Apras utilisation de |'appareil, refer-
mer la glissiére de protection de
I'objectif 5. Elle protége ce dernier et
blogque le déclencheur, La fenéire du
dos permel une survaillancs du
nombre des vues et du type de film
chargé 12,

Dragenne

Tirer "'eeillet hors de son logemant
pour y accrocher [a dragonne. Passer
celle-ci par le haut puls enfiler ia
grande boucle dans la pelite ainsi
obtenue et tirer pour attacher 17.

Conseils généraux

La projection des diapositives [format
30 x 30 mm}, peut se faire facilement

a |'gide des Projecteurs KODAK Pocket
RETINAMAT 210 &t 810. || est possible
d'obtenir des épreuves couleur

8 x 12 cm et des agrandissements

13 x 18 cm par lintermédiaire du
négociant photo.

Un étui KODAK pour cet appareil est
disponible chez le négociant.
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Peliculas

Utilice pelicula Kodak en cargadoras
110 (tamafio de imagen 13 x 17 mm);
Palicula =Kodacolor= 1l (12 v 20 exp.)
para copias en color; Peliculas
“Kodachrome G4= (20 exp) v KODAK
=EKktachrome-X= (20 exp.} para dia-
positivas en color para proyeccion, y
Pelicula KODAK, =Verichromes Pan
(12 exp.) para coplas en blanco v
negro,

Familiaricese con su cdmara
practicando las siguientes sencillas
operacianas.

Para cargar la camara

Abra al respaldo de |la cdmara empu-
jandolo en la direccidn da g flacha.
El respaldo de la cémara se abrira
por un resgrte, Deposite dantrg el
cargador 2 ¥ ciarre el respaldo 3.

Sim tocar el disparador, acciona la
corredera de avance de la peliculad,

aparecen en la ventanilla del respaldo
de la cdmara12.

Foatas con flash

Use dnicamente unidades magicube ;
no requieren pilas .. Cualquier otra
cuba de flash ocasionard desperfectos
en la camara.

A veces aparacen reflejos rojos en los
ojos del sujeto cuando se toman fotos
con flash, Al insertar el EXTENSOR
KODAK PARA MAGICUBE 13 se eleva
el cubo v 38 reducen los reflejos,
obteniéndose asi mejores resultados.
SitGese antre 1,2 m (4 pies) y 27T m

(2 pies) del motivo v tome la folo.
Utilica las lineas intarioras dal visor
cuando el mofive se encuentre a
menos de 1,8 m (B pies) da la
camarag.

Un magicube permite tomar cuatro
fotes con flash. Al avanzar la pelicula
al siguiente fotograma, el extensor

situada en la parte inferior de la
cdmara, de forma repetida hasta que
5a bloguea,

Fotas eén axterlores
Abra por complete la tapa deslizable
del objetivo, hasta que enganche en
su retén 5. Ajuste el simbolo de
tempo atmosférico de la forma
siguienta:

Sol brillante (sombras pronuncia-

das) &

Sol débil y neblinoso (sombras

suaves) 7
Mantenga la cdmara a una distancia
minima da 1.2 m. (4 pies), del mativo,
Cuando fotografie a una distancia
inferior & 1,8 m. (& pies}, encuadra el
maotivo utilizando la linea imaginaria
(representada a trazos en la ilus-
tracién) que uniria las dos pequefas
marcas en el visor, yva qua la foto-
grafia quedara ligeramente a la
derecha del cuadro normal 8. Evite

gira automaticamente a la posicidén
de disparo. Mo obstruya la libre
rotacion del extensor.

Si ze halla en posicidn de disparo una
lampara usada, apareca an al visor
una sefial de advertencia14.

Cuando cologue un magicube par-
cialmanta usado, asegiresa da qua al
avanzar la pelicula quedara hacia el
frente una IAmpara sin utilizar,

5i fuese nacasario, gire el extensor

a mano, solo en el sentido de las
agujas del reloj, hasta la posicidn
carrecta.

Para descarger la cdmara

Una vez expuesta toda la pelicule,
acclone la corredera de avance repe-
tidamente hasta que se blogueeais.
Mo lo fuerce ! Abra el respaldo de la
camara . Para sacar al cargador
invierta la cémara ¥ golpéela ligera-
mente contra la palma de la mano

ESPANOL

que la luz del sol incida directamente
sobre el objetivo 10, exceplo cuando

ha;lga fotos de puestas o salidas de
sol.

Sujete la cdmara préxima al ojo 5.
Mantenga las partes importantes dal
mativo separadas de los bordes dal
cuadro lumineso del visor 10 y asegd-
rése de no obsliruir ¢l objetive con la
mang u otro objato 11, Tome la fato
sin mowver la edmara.

Para la siguiente exposicidn, accione
la corredera de avance de la pelicula
hasta que s& bloquee (1'/3—2 vecas),
sin tocar el disparadord.

Una vez utilizada la cémara, tape el
objetivo con la cubiertz deslizables.
Esta protege al objetive y actua como
sequro del disparador. El nimers de
fotograma de cada exposicidn, v el
tipo de pelicula que se esta utilizando,

hasta que éste salga fuera1s. Envie
el cargador a revelar tan pronto
como sea posible.

Correa de transporte

Saqua la anilla de su alojamiento,
Enhebre la correa hacia abajo a
través de la anilla v luego hagala
pasar por el interior de su propio
bucle, tirando para que quede bien
apretadai7.

Algunas sugerencias

Le recomendamos los Proyectiores
KODAK Pocket «Retinamat- 210 v 810
para proyectar sus digpositivas de

20 = 30 mm,

Se pueden hacer cﬂ?iaa en cglor da
8x11,5cm. (32 x4'2 pulg.) ¥

1B x18 em (5 x 7 pulg.) a partir de sus
negativos «Kodacolors [l Pida
detalles a su distribuidor de productos
fotogralficos. El también podré mos-
trarle el Estuche Kodak para su cdmara.




Film

Till kameran passar Kodak film | 110-
patroner (nagativiormat 13 x 17 mmj:
f&r fargkort heter filmen Kodacolor 1
(12 och 20 exponeringar}, for {érg-
diapasitiv finns Kodachrame 84 film

(20 exponeringar), och Kodak Ekta-
chrome-X (20 exponeringar}, for
svartvita kort Kodak Verichrome Pan
film {12 exponeringar).

Bekanta dig med kameran gensm att
priva 18ljande enkla handgrepp.

Lagg | filmpalronan

Kameran dppnas genom att man far
bakstycket i pilens riktning 1.
Bakstycket fjddrar da upp. Lagg i en
filmpatron 2 och sting kameran 3.

F&r filmframmataren pa undersidan
av kameran fram och tillbaka tills
den léses 4. Vidror inta samtidigt
avtryckaran.

vilkat minskar risken 18r r&da refiexer.
Avstandet till motivet skall vara mellan
1.2 m (4 fot) och 2.7 m (9 fot). Anvind
de sma markena 8 | ramen vid fotos
grafering p& ndrmare hall &n 1,8 m

(B fat).

Man fér fyra bilder med en X-kub,

Mar man matar fram filmen vrides
X-kuben zutomatiskt ett kvarts varv 54
att en my blixt kommer fram. Se till

att X-kubens vridning inte hindras.

En varningssignal 14 syns i sGkaren
am en anvand blixt ir riktad framat.
Om man séter | an delvis anvBnd
J{-Hulg sa till att en canvénd blixt riktas
framal sedan filmen matals fram.
X-kuben kan vridas fér hand medsols
s4 att den kommer i rétt lége.

Ta ur patronén

Efter att sista bilden tagits pa en
filmpatron matas filmen fram med
frammatarantils den ldses 19, F&radk

Bilder utomhus
Oppna objektivskyddet 5 helt och
hallet s& att det I&ses i Gppet lage.
Stéll in vidersymbolerna:
solsken (kraftiga skuggor) &
soldis (svaga skuggor) 7

Avstdndet till motivet skall vara minst
1.2 m (4 fot).

Mar man tar bilder p& nérmare hall &n
1,8 m (& fot) e Ll att motivet syns till
héger om en ténkt linje {(prickad i
bildan) mellan de tvd sma mirkena

i sikarramen. Bilden kommear nérm-
ligen nagot till higer om sOkarramen
& pa grund av det korta avstindet.
Undvik att solen skiner in i objeklivet
utom nér man tar bilder av solupp-
géngar och salnedgangar 10.

Hall kamearan ndra dgat 9. Se till att
de viktiga delarna | motivet kommer
vl innanfér sGkarramen 10, Se ocksa

inte att med vald mata fram filmen
ytterligare. Oppna bakstyckat1.

Vénd pd kameran far att f& ut patronen.

Stot den 184 mot handflatan tills
patranen faller ut14. Lidmna film-
patronen 1&r framkalining sé& snart
som majligt.

Bérrem
Drag ut fastet. Trdd remmen genom
fastet och sedan genom den

Allmant

Kodak Pocket Retinamat 210 och 610
dr tvdl projektorer som man kan visa
diapogitiv 30 % 30 mm med, Frin
Kodacolor [l-negativen kan man f4
fargkort 9 x 11'/3 em (32 x 4'/2 tum)
och 13 x 18 cm (5 x 7 tum).

Friga Kodak-handlaren, han kan
ocksa visa ett fodral som passar till
kameran,

] dfla som
remmenbildarsamtdrag&tordentligh7 .

SVENSKA

till att objektivet inte tdcks av handen
aller nAgot f&remal 11. Ta sedan
bilden utan att skaka kamaran.

For nasta bild mata fram filmen
genom att fdra frammataren fram och
tillbaka tills den lases (1'/:—2 ganger)
utan att vidréra aviryckaren 4,

Sedan kamearan anvéints sting objek-
tivskyddet 5. Det skyddar objektivet
ach det &r samtidigt eit las for
avtryckaren. De siffror som syns |
f&nstret 12 anger antalat gjorda
exponaringar, man ser ocksa vilken
filmsort som kameran &r laddad med.

Blixtbilder

Anviind endast X-kuber far blixtbilder.
Andra blixtkuber kan férsibra
utrustningen.

Ibland far personerna pa blixtbilder
roda Ggon. Genom att anvBnda
KODAK blixtpelare 132 hajs kuben




Pellicole

Lisate pellicole Kodak in caricatori 110
(formato dell'immaging 13 x 17 mm}:
Pellicola «Kodecolor= 11 (12 & 20 &sp.)
par stampe a colori, pellicole
=Kpdachrome B4« (20 esp) & KODAK
wEktachrome-X= (20 esp.) per dia-
positive a colorl e pellicola KODAK
«Varichrome= Pan (12 esp.) per stampe
in bianco & nerog,

Imparate ad usare I'apparecchio
mediante le semplici operazioni che
SEgQUOnD.,

Caricameanto

Aprite il dorso dell’apparecchio,
spingendolo nella direzione della
freccia 1. Il dorso dell’apparecchio
&l aprird di scatto. Inserite un cari-
catore 2 @ chiudete I"'apparecchio 3.
Senza far pressions sullo scaito,
spostate ripelutamente il tasto
georravale di avwwalgimento 4, posto

lo speciale magicube che non

richiede I"'usc di batterie. Cubetti di
altre tipo possono danneggiare |a
vostra attrezzatura fotografica.

Con fotografie al lampo, gli occhi del
Yostro soggetto appariranno talvolla
rossi. Inserendo nell'apparecchio
L'ESTENSORE MAGICUBE KODAK 13,
il cubetto verrd sollevato per ridurre
le riflessioni rosse, ottenenda in questo
rmcdo risullati pi0 soddisfacenti.
Fotografate tenendovi a m 1,2—=27
dal soggetto. Con soggetti a meno

di m 1,8 dall'epparacchio, usala i
riferimentl pid interni del miring 8,

Con ogni magicube typo X sl possono
scatlare quattro fotografia al lampo.
Dopo ogni scatto I'estensore ruota
automaticamente & questo movimeanto
non deve essere ostacolato. Un
magicube parzialmente usato pud
essera riutilizzato in un secondo
tempa.

sulia parte Inferiore dell’apparecchig,
fincheé si blecca.

Fotografie all'esterno

Aprite completamente il copri-obbiet-

tive scorrevale 5 Portate I'indice sul

simbalo desiderate, come segue:
Sole brillante (ombre distinte) &
Sole velato o debole (ombre tenui) 7

Tenetevi ad una distanza di almeno
m 1,2 dal soggetto.

Quando folografate ad una distanza
inferigre & m 1.8, inguadrate il sog-
getta antro la linea immaginaria
tnell’illustrazione & tratteggiata)
tracciata fra | due riferimenti nel
miring, poiché la fotografia risulterd
leggermente spostata a destra rispetio
glla normale dalimitazione dal miring
8, Evitate che il sole colpisca I'ob-
biettive 10, tranne quando fotografate
un"aurgra o un tramonta.

Se in posiziona frontale si trova una
lampadina wsata, compara nel miring
un segnale di avvertimento 14. Quando
utilizzate un magicube parzialmente
ugato, assicuratevi cha in posizione
frontale si trovi una lampadina nuova.
Se necessario, ruotate 'estensore a
mana, solo in senso oraria.

Scaricameanto

Dopo l'ultima esposizione, azionate
ripatutamente il tasto scorrevale di
awvolgimento finché gi blocga 15,
Mon forzate ulteriormente il fasia!
Aprite il dorso dell’apparecchio 1.
Fer rimuovere il caricatore, fatevelo
cadera in mand capovalgends
I'apparacchio 16, Fate fratiare la
pellicala il pil presto possibile.

Cinghielta

Estrazete I'anello per la cinghietta
fatevela passare fissandola con un
nodo a occhiello 17,

ITALIANO

Tenete I'apparecchio accostato all'oc-
chie 9. Inguadrate il soggetto, tenen-
dolo lontanc della cornice luminosa
del miring 10 e accertatevi cha
I'obbiettive non sia coperto da dita

o altro 11. Effettuate la totografia
senza muovere |"apparecchlio.

Per la fategrafia successiva, spostate
il fasio scorrevole di awwolgimento
finché si blocea [circa 1 volta e mezza
— 2 volte), senza far pressione sullo
scatto 4.

Dopo aver usato "apparacchio,
chiudete il copri-obbiettivo scorre-
vole 5, che protegge I'obbiettive ed
agisce da dispositive contre le espo-
sizioni accidentali. Mella finestrella 12
posta sul dorso dell"apparacchio,
comparird || numero del fotogramma
g il tipo pellicola usala.

Fotografie al lampo
Per le riprese con il lampao, usate solo

Coensigli generali

Per la prolezione delle vostre dia-
positive da 30 x 30 mm usate i
proiettori KODAK Pocket «Retinamat-
210 & 810. Dai negativi «Kodacalors 11
si possong ottenere stampe a colori
9x 11,5 cm e 13 x 18 cm. Richiedste
al vostro fornitore 'astuceio Kodak
per I'apparecchio, ed ogni eventuale
informazione al riguardo.




Films

Gebruik Kedak film in 110 cassaties
(beeldiarmaat 13 x 17 mm): Voor
kleurenfote's Kodacaolor Il film (12 en
20 opnamen), voor kleurendia's om te
projecteren Kodak Ektachrome-X filrm
(20 opnamen) en Kodachrome B4 fim
(20 opnamen), voor 2wart’wit fote's
Kodak Verichrome Pan film (12 op-
namén}.

U zult de camera goed leren kennen
door de volgende badisnings-
handalingen eerst te oefenen.

Hel laden van de camera met film
Open de achterwand van de camers
door deze in de richting van de pijl

fe drukken 1.

De achterwand van de camera zal dan
open springen. Plaats ean cassette 2
en slult de camera 3,

Haal, zonder de ontspanknop aan te
raken de filmtransportschuif aan de

objectiefbeschermingsdeksel 5. Hat
dekseal dient voor bescherming van het
objectief en voor blokkering van de
ontspanknep. In het venster 12 van de
camera-achterzijde is de gebruikte
filmsoort en het opnamenummer
zichtbaar.

Flitsopnamean

Gebruik uitsluitend zeliflitsendea
magicubes voor het maken van
flitsecpnamen. Andera flilsblokjes
beschadigen uw camera.

De ogen van uw onderwerpen in
flitsopnamen kunnen soms rood
varschijnen. Dooar het aanbrengen van
de KODAK MAGICUBE EXTEMDER 13
op de camera wordt het blokje in

een hogere stand gebracht, helgeen
de rode reflecties miniseern en de
resultaten verbetert, Het onderwearp
dient zich tussen 1,2 en 2,7 meter

van de cameara te bevinden. Gebruik
voor onderwerpen walke zich binnen
1,8 meter van de camera bevindan

de parallax aanduidingen binnen het
kader B.

10 ﬂ-‘% E@]

onderzijda van de camera zolang over
tot deze blokkeert 4,

Buitenopnamen .
Schuif het crtr{&ctlafb-&sdﬁermlngs—
deksel volledig apzij 5. Stel het
weersymbool als valgt in:
heldere zon (duidelijke
schaduwen) &
licht gesiuvierde zon (zachie
schaduwan) 7.
Blijl met de camera op tanminste
1,2 mater van het onderwarp
verwljderd.

In het kader van de zoeker zijn twee
parallax aanduidingen zichibaar.
Tussen deze twee aanduidingan kunt
u een denkbeeldige [ijn trekken (in de

afbeelding sangegeven met streepjes).

Wanneer opnamen gemaakt worden
op een afstand van minder dan

1, meter van het onderwerp zien
objectief an zoeker niat hatzelide.

Met één magicube maakt u vier
flitsopnamen. Zodra u na het maken
van een opname de film transporteeart,
draait de exlender automatisch in de
valgende opname-positie,

Let erop dat het ronddraaien van de
extender nooit wordt belemmerd,

Zodra een gebruikt lampje van een
magicuba in opname-positie mocht
staan verschijnt in de zoeker een
waarschuwingssignaal 14, Wanneer

u een gedealialijk gebruikie magicube
op da camera plaatst dient u zfgl
talkens nadat de film is getrans-
porteard, ervan te overluigen dat een
ongebruikt lampje in opname-positia
staat. Zonodig kunt u de magicube

of de extender, met de hand én
vitsluitend in de richting van de wijzers
van de klok, in de juiste positie
draaien.

Hat ontladen van de camera

Nadat u de laatste opname habt
gemaakt, haaltu de filmtransporischuif
zolang over tot deze blokkeert 15.

1
&1

NEDERLANDS

U dient derhalve het cderwerp iets
naar rechis in uw 2oeker te plaatsen
zodat de denkbeeldige lijn de linker-
begrenzing in de zoeker vormt 3,

Vermijd het maken van gpnamen
tegen de ron in, uitgezonderd
Zansop- en zonsondergang 10,

Houd de camera zo dicht mogelijk bij
hat cog 9. Zorg ervoor dat het
onderwerp zich binnan hat helders
kader van de zoeker 10 bevindi en
gvertuig u ervan dat het objectief niat
i% bedekt door uw hand of ean voor-
warp 11. Maak nu de opname zender
hierbij de camera te bewegen,

Bedien voor de wolgendea opnamen,
zonder daarbi] de cntspanknop 4 aan
te raken, de filmtransportschuif toldat
deze blokkeert (1'/3—2 maal).

Slult, na gebrulk van de camera, hat

Forceer de transportschuif daarna niet
verder. Open de achterwand van de
camera 1, Verwijder de filmcassaite
uit de camera door de camera
omgekaard en voorzichtig tegen de
binnenkant van ww hand e tikken 16.
Lever de cassetie zo spoedig mogelijk
voor antwikkeling in,

Folariem

Trek de riem door de bevestiging aan
de zijkant van de camera, het ena
uviteinde doar het andere stekan en
daarna aantrekken 17,

Algemene apmerkingen

Voor het projecteran van uw

30 x 30 mm dia’s bevalen wij u gaarne
de Kodak Pocket Retinamat 210 en
B10 projectoren aan, Van uw Koda-
color | negatieffilm kunnen 9 x 1113
cm én 13 % 18 cm kleurenfoto's
worden gemaakt. Raadpleeg uw foto-
handelaar voor nadere informatia.

Hij kan u ook de& Kodak paraattas,

spaciaal ﬂ-l'lfw'ﬂl'l:lﬂl!l VIOOr U'wW Canara,
tanan.
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