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Bei Blitzaufnahmen von Personen
kKonnen die Augen rot erscheinen.
Verwenden Sie deshalb den KODAK
Magicube Exiender, der den Abstand
zwischen Blitz und Objektiv ver-
groBert 11. Dadurch kann die rote
Reflexion in den Augen vermieden
werden.

Halten Sie einen Abstand von 1,2 m
bis 2,7 m zum Motiv ein und |dsen
Sie aus.

Ein X-Wirfel = 4 Blitzaufnahmen.

Beim Weiterschalten zur nachsten
Aufnahme dreht sich der Extender

mit dem Blitzwurfel automatisch weiter.
Drehbewegung nicht behindern!

Ein Warnzeiger erscheint im Sucher,
wenn eine verbrauchte Lampe nach

vorn zeigt 12. Beim Einsetzen eines
teilweise verbrauchten Blitzwiirfels
achten Sie bitte darauf, daBB nach dem
Weiterschalten eine unverbrauchte
Blitzlampe nach vorn zeigt. X-Wirfel
konnen deshalb auch von Hand nach

rechts (im Uhrzeigersinn) gedreht
werden.

Herausnehmen der Filmkassette
Nach der letzten Aufnahme betéatigen
Sie den Filmtransportschieber,

bis der Transport gesperrt wird 13.
Nicht gegen Widerstand weiter-
transportieren. Erst dann Camera-
Ruckdeckel offnen 1. Durch Umdrehen
der Camera und leichtes Antippen

an die Handflache fallt die Kassette
In die Hand 14.

Geben Sie lhren Film umgehend zur
Entwicklung.

Trageschlaufe

Ose fiir die Trageschlaufe aus der
Camera herausziehen, Trageschlaufe
von oben einfadeln und teilweise
durchziehen, Schlaufe formen 15.

Allgemeine Hinweise

Zur Projektion lhrer Dias (Format

30 x 30 mm) empfehlen wir [hnen die
KODAK Pocket RETINAMAT 210 und
610 Projektoren. Von KODACOLOR I
Negativen konnen Sie bei lhrem Foto-
handler Farbbilder in den Formaten
9x11,5und 13 X 18 cm bestellen.
Far Ilhre Camera gibt es ein KODAK
Camera-Etui. |hr Fotohandler hat es
vorratig.



Films

Use Kodak Film in 110 cartridges
{image size 13 x 17 mm):

'Kodacalar® 1l Film (12 and 20 exp) for
colour prints, Kodachrome G4° Film

(20 exp) and KODAK “Ektachrome-X'
Film (20 axp) for colour slides for
projection and KODAK “verichrome’
Pan Film (12 exp) for black-and-white
printa.

Get to know your camera by trying out
the following simple operations.

Laading the cameara )
Dpen the camera-back, by pushing it
in the direction of the arrow1.

The camera-back will spring open.
Drop in the cartridge 2 and close the
back 3. Without touching the shutter
releass, operate the film wind-on

tions for more pleasing resulls,

Flace the subject between 1.2 m
{4 feet) and 2.7 m (2 feet) from the
camara and take the pictura.

One magicube gives four flash
pictures. As the film is wound on,
the extendear turns automatically,
and must not be obstructed. A partly
uged magicube may be ramoved and
re-used later,

A warning signal 12 appears in the
viewfinder if 2 used bulb faces for-
wards, When inserting a partiy-used
magicube, ensure that an unfired
bule will face forwards when the film
has been wound on. If necessary,
rotate the extender by hand, clockwisa
enly, to the correct position.

slider 4, on the underside of the
camera repeatedly until it locks.

Pictures outdoors _
Fully open the sliding lens cover, until
it latches 5. Keep the camera at least
1.2 m (4 feet) from the subject. Avoid
the sun shining into the lens, except
when taking pictures of the sunrise
or sunsate.

Hald the camera close to the eye T,
Keep the important parts of your sub-
ject well away from the edges of the
viewfinder framed and be sure that
the lens is not obstructed by your hand
or other object 8. Take the picture
without Jerking the camera

For the next exposure, operate the
film wind-on slider until it lacks

Unioading the camera

After tha last exposure, oparate the
wind-gn slider repeatedly until it
locks 13, Do not force the advance
any further! Qpen the camera-back 1.
To remove the cartridge invert tha
camera and gently tap it against the
palm of your hand until the cartridge
falls out 14, Send the film cartridge
for processing as soon as possibla.

Carrying sitrap

Full the eyelet from its recess. Thread
the strap downwards through the
eyelet, and, passing it through its own
loop, pull it tight to form the carrying
strap 15.

General tips

We recommend the KODAK Pocket
‘Retinamat’ 210 and 610 Projectors for

ENGLISH

(1'/2—2 actions), without touching the
shutter ralease 4,

After using your camera, close the
sliding cover over the lens5. It
protects the lans and acis as a shutter
release safety catch. The frame
numbaer of each exposure, and the film
which you have loaded, show in the
camera-back window 10.

Flash pictures

Use only & magicube far flash picture-
taking. Any olher cube will damage
your equipmant.

Sometimes your subjects’ eyes may
appear red colour flash pictures.
Inzerting the KODAK MAGICUBE
EXTENDER 11 in the camera raises
the cube to minimize the red raflac-

showing your 30 x 30 mm slides.

9 x 11.5 ¢m (32 x 4'/3 inch) and

13 x 18 em (5 x ¥ inch) colour prints
can be made from vour ‘Kodacolor' [
negatives. Ask yaur photographic
dealer far details. Ha will also be
able to show you the Kodak Case
designed for your camera.




Films

Emplover les Films Kodak en char-
geur 110 (format d'image: 13 x 17 mm):
le Film KODACOLOR Il pour obbenir
des éprauves couleur (12 et 20 poses),
le Film KODACHROME B4 (20 poses)

ou KODAK EKTACHROME-X (20 posas)
pour abtenir des diapositives couleur
de projection et le Film KODA&K
VERICHROME PAMN (12 poses)

pour abtenir das dprauves ngir et
blanc,

Pour =& familiarizer avec 'appareil,
s'exercer aux quelques manoeuvres
simples de celui=gi.

Mize en place du chargeur de film
Ouvrir le dos de "'apparail en le
poussant dans la direction de la
flache 1.

hies au flash

PE?nupi:::-g;:?uniquﬁm ent les Magicubes
4 auto-allumage pour 'If:-,i=‘|:|'q‘-|-::u'l|:I|er au
flash. Tout autre cube abimerait
‘appareil. )
Illafapgeut gue volre sujet pariois
semble gvoir das yeux rouges dans
les photos au flash. Pianamar:i du i
sUPPORT-ALLONGE 11 sur I"apparei
4léve le Magicube pour ainsi réduire
au minimum les réflections rouges.
Ohserver une distance de 1,20m &

2 70 m du sujet a I'appareil avant de
décianchear.

icube type X permet quatre
EEHTQBEHE?.L flasﬁ .pEn gffectuant I"avan-
cament du fllm, & support-allonge
tourne automatiquemeant. He pas
antraver cette rotation UN Magicube
en partie usagé peut élre anleva

Le couvercle s'ouvre. Introduire la
chargeur de film 2 at refarmar la
couvarcle 3. Actionner plusieurs fois
a fond la glissiére d'avancemeant du
film qui s& trouve sous "appareil,
jusqu'a blocage 4. Me pas appuyer
sur le déclencheur pandant cette
maneuvre.

Photographies a I"extérieur

Cuvrir |2 glissiére de protection

d objectif & fond 5. Se tenira 1,20 m
au maing du sujet.

Phetoagraphier autant que possible
gvec le soleil dans le dos, cela donne
de meilleures images 6. Exceplion:
Goucher dé salail larsgue celui-ci ast
trés basg,

Tenir I"appareil trés proche de I'®@il 7.

at remis en sarvica plus tard.

Un signal avertisseur apparail dans le
viseu? larsque l& lampe silues Vers
I'avant est usée 12. Lors de la mise gn
place d'un Magicuoe an partie usage,
vailler & ce que, lors de I"avancement
du film, ce soit una bonne lampe qui
vienne & |'avant. Le aupgurt-ailnnga
paut étre tourné ala main [dans &
gens des ajiguilles de mionire).

Enlévement du chargeur

Aprés la demiara vue, actianner a
glissiare d'avancement jusgqu au
blocage 13 Me pas forcer! Cuvrir
ensuite la dos de I.'gpparmlu 1.
Retourner 'appareil et l@ tapolar
légérement dans la main, pour ¥ faire
tomber le chargeur 14, Envoyer
immadiatemant le film au traitemant.

FRANCAIS

Veiller, lors de Ia vizsée, 4 ce que das
parties importantes du sujet ne s
treuvent pas trop prés du bord du
vigeur & el que I'objectif ne soit pas
masquéd par un doigt 9. Maintenir
I'appareil immobile lors du déclenche-
ment.

Actionnar ansuita la glissiére d"avan-
cement du film jusqu's blocage (une
course el demie & deux) pour arriver

A la posa suivante, sans appuyar sur

le déclencheur 4.

Aprés utilisation de ['appareil, refar-
mer la glissiére de protection de
I'ebjectif 5. Elle protége ce dernier at
bloque le déclencheur. La fendire du
dos permet une surveillance du
nombra des vues et du typea de film
chargé 10,

Dragonne

Tlragr I'ceillet hors de son logement
pour y accrocher la dragonne. Passer
celle-ci par le haut puis enhiler la
grande boucle dans la petite alnsi
obtenue et tirer pour attacher 15.

onseils généraux )
Ea prnia::?inn des digpositives (format
30 x 30 mm), peut se faire facilement
4 l'aide des Projectaurs KODAK
Pocket RETINAMAT 210 et 610. Il est
possible d'obtenir des epreuvas Cou-
leur 9 x 12 cm ot des ag rgnpnss.aments
13 x 18 cm par l'intermadiaire du
négociant photo.

Un &tui KODAK pour cet :_apparail ast
dispenible chez le négociant.




Peliculas

Utilice Pelicula Kodak en cargadores
110 (tamafio de imagen 13 x 17 mm):
Pelicula -Kodacelors 11 {12 y 20 axp)
para copias en color, Pelicula
sodachrome B4= (20 axp) v Palicula
KODAK =Ektachrome-X» {20 exp) para
diapositivas en color para proysccién,
¥ Pelicula KODAK «Verichrames Pan
{12 exp) para copias en blanco y
negro.

Familiaricese con su cdmara
ensayvando las siguientes sencillas
operaciones.

Para cargar la cdmara

Abra el respaldo de la cdmara empu-
jéndolo &n la direccidn de la flecha 1.
El respaldo de la cdmara se abrird
por un résorte. Deposite dantro al

cubo de flash ocasionard desperfectos
an la camara,

A veces aparecen reflejos rojos en los
ojos del sujeto cuando se toman fotos
con flash. Al insertar &l EXTENSOR
KODAK PARA MAGICUBE 11 sa sleva
el cubo y se reducen los reflejos,
obleniéndose asi mejores resultados.

Sitdese entra 1,2 m (4 pies) y 2.7 m
(9 pies) dal motive y tome |a foto.

Un magicube permite tomar cuatro
folos con flash. Al avanzar la pelicula
al siguiente lotograma el extansor
gira automaticamente a la posicidn
de disparo. Mo obstruya la libre
ralacion del extensor

Si &8 halla en pesicion de disparo una

cargador 2 v cierre el respaldo 3.

Sin tocar el disparador, accione |a
corredera de avance de la pelicula 4,
sitvada en la parte inferior de |a
cédmara, de forma repetida hasta que
s& bloquee.

Fotos en exteriores

Abra por completo |a tapa deslizable
del objetive, hasta que engancha en
su retén 5, Mantenga la cdmara a una
distancia minima ce 1,2 m (£ pies} dal
motivo. Evite que la luz del 3ol incida
sobre al objelivo, axcepto cuandg
haga folos de salidas o puestas de
sol s,

Sujete la cdmara préxima al gio 7.
Mantenga las partes importantes dal
motivo separadas de los bordes del
cuadro dal visor § y aseglrese de no

lampara usada, aparece en el visor
una safial de advertencia 12. Cuando
cologue un magicube parcialmente
usado, asegdrese de que al avanzar
la palicula quedara hacia el frente
una lampara sin utilizar, 5i fuese
necesario gire el extensor a mano,
solo en el sentido de las agujas del
relo]. hasta la posicidn correcta.

Fara descargar la camara

Una vez expuesta toda la pelicula,
accione la corredera de avance repe-
tidamente hasta que se bloques 13,
Mo lo fuerce! Abra el respaldo de la
camara 1. Para sacar el cargador
Invierta la cémara y golpéela ligera-
mente conlra la palma de la mano
hasta que éste salga fuera 14. Envie
el cargador a procesar tan pronto
como sea posible,

ESPANOL

obstruir el objetivo con la mano u
otro ebjeto 9. Tome la foto sin mover
la camara.

Para la siguiente exposicidn, accione
la corredera de avance de la pelicula
hasta que se blogquee (1'/3—2 veces),
sin tocar el disparador 4.

Una vez utilizada la cémara, tape el
objetive con la cubierta deslizable 5.
Esta protege al objetive y actug coma
segurdo dal disparador. El nimero de
folegrama de cada exposicién, v el
lipo de pelicula que se ests utilizando
aparecen en la ventanilla del respaldo
d& la camara 16.

Fotoz con flagh
Use Onicamente unidades magicube;
no requieren pilas Cualquier otro

Correa de transporte

Saque la anilla de su alojamianto.
Enhebre la correa hacia abajo a
través de la anilla y luego hégala
pasar por el interior de su propio
bucle, tirando para que quede bien
apretada15.

Algunas sugerencias

Le recomendamos los Proyeclores
KODAK Pocket «Retinamat= 210 y 610
para proyectar sus diapositivas de
3 x 30 mm.

Se pueden hacer chias en color de
9x11,5¢cm. (32 x4z pulg) y

13 x 18 cm. {5 x T pulg.) a partir de
sus negativos «Kodacalors 1. Pida
detalles a su distribuidor de productos
fotograficos. El también podra
mostrarle el Estuche Kodak para su
camara,




Film

Till kamearan passar Kodak film | 110=
patroner (negativiormat 13 x 17 mm):
far igrgkort heter filmen Kadacolor 1
{12 och 20 exponeringar), 16r fra-
diapositiv finns Kodachrome &4 film

(20 exponeringar) och Kodak Ekta-
chrome-X (20 exponearingar), (&
svarivita kort Kodak Verichrome Pan
Film {12 exponeringar).

Bekanta dig med kameran genom att
priéva féljande enkla handgrepp.

Ligg i filmpatronen

Kamearan dppnas genom att man for
bakstycket | pilens riktning 1.
Bakstycket fiddrar dé& upp. LAggien
filmpatron 2 och sténg kameran 3.
F&r filmframmataren pa undersidan
av kameran fram och tilibaka tills

Man fér fyra bilder med en X-kub.

Mar man matar fram filmen vrides
X-Kuben automatiskt ett kvarts wvarv s&
att en ny blixt kommer fram. Se till
alt X-kubens vridaing inte hindras.

En vamingssignal 12 syns i sokaren
aom en anvand blixt &r riktad framdt.
Om man shtter | en delvis anvind
X-kub £e till att en canvind blixt rikias
framat sadan filmen matats fram.
H-kuben kan vridas for hand medsols
sd att den kemmer i ratt [Age.

Ta ur patronen

Efter att sista bilden tagits pd en
filmpatran matas filmen fram mead
frammataren tills den lases 13 Forsbk
inte att med vald mata fram filmen
yiterligare. Oppna bakstycket1.

Wand pd kameran (&r att 1& ut patronen.
Stét den 1att mot handflatan tills

den lAses 4. Vidrar inte samtidigt
aviryckaren,

Bilder utomhus

Oppna objektivskyddet s helt ach
héllet s& att det lases | dppet 1age.
Avstindeat till motivet skall vara minst
1,2 m (4 fot). Undvik att solen skiner

in | objektivet, utom nar man tar bilder
av soluppgangar eller solnedgéngars.

Hill kamaran ndara gat 7. Se till att de
viktiga delama i motivet kommer val
innanfor sokarramen &. Se ocksd till
att objeklivet inte tickes av handen
eller nagot féremal 9. Ta sedan bilden
utan alt skaka kameran

Fér nésta bild mata fram filmen genaom
att iéra frammataren fram och tillbaka

patronen faller yt 14, L&mna film-
patronen 16r framkalining 5a snart
som méjligt.

Birrem

Drag ui fastet. Trad reammean genam
féstet och sedan genom den Ggla som
remmen bildar samt drag &t ordent-

ligt 15.

AllmaEnt

Kodak Pocket Retinamat 210 och 810
&r tva projektorer som man kan visa
diapositiv 30 x 30 mm med. Fran
Kodacolor ll-negativen kan man &
fargkort 8 x 112 em (32 x 4Y3 tum)
och 123 x 18 cm (5 x 7 tum).

Friga Kodak-handlaren, han kan
ocksd visa ell fodral som passar till
kameran.

e o ooy JE—

SVENSKA

lills den |ases (1'/2—2 génger) utan
att vidrora aviryckaren 4.

Sedan kameran anvints sting objek-
tivskyddet 5. Det skyddar objektivet
och det &r samtidigt att 14s far
avtryckaren. De siffror som syns |
fénsiret 10 anger antalet gjorda expo-
naringar. Man ser ocksa vilken
filmsort som kameran &r laddad med.

Blixtbilder

Anvind endast X-kuber 18r Blixibilder
Andra blixtkuber kan f&retdra
utrustningen.

Ibland far personerna pd blixtbilder
rbda Sgon. Genom att anvinda
KODAK blixipelare 11 hdjs kuben
vilkat minskar risken 16r roda raflaxer.
Avstandet till motivet skall vara mellan
1,2 m (4 fot) och 2,7 m (2 fot).
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sate pellicols Kodak in cari i
110 {fermate dell'im rmugpimzEl e

13 x 17 mm): Pellicola sKodacolors ||
(12 @ 20 esp.) per stampe & colori
pelliccle “Kodachrome B4« (20 asp) &
HI{}DAI:: *Ektachrome-X= (20 B5p.) per
mappmtwe & colori @ pellicola KODAK
-Uerrm[umu» Pan (12 esp.) per
siampe in bianco e nero,

Imparate ad usare I'apparecchi

; o
mediante le semplici operazioni
oy P 1oni che

Caricamento
Aprite il dorso dell’apparecchi
¥ ul
spingendalo neila direzione gella
Iteqcaa 1. Il derso deli'apparecchio si
gpn.r& di scalto. Inserite un caricatore
@ chiudete I"apparecchio 2. Senza

Con fotografie al lampo, gli occhi del
vosiro soggetto appariranng lalvolia
rogsi. Inserendo nell’apparecchio
L'ESTENSORE MAGICUBE KODAK 11,
il cubeatto verrd sollevato pear ridurre
le riflessioni rosse, oftenendo in queslo
modo risultati pit soddisfacenti.
Fotografate tenendovia m 1,2—2,7

dal soggetto.

Con ogni magicube typo X sl posseno
scattare quattro fotografie al lampo.
Dopo ogni scatto "estensore rugts
automaticamente & Questo movimento
non deve essere ostacolato. Un
magicube parzialmeante usato pud
essere riutilizzato In un secondo
lempo.

Se in posizione frontale si trova una
lampadina usata, compare nel miring

far pressiona sulla sgatio, spa

. i state
rlp-eiuhlaﬂ'lll‘r'te il tasto scurmemla di
avwolgimento 4, posto sulla parte

inferiore dall’appa io, i i
by Pparecchio, flinché sj

Eurqt%raﬂa all'eslerno

prite completamenta | - -
tive scorrevole 5. Tanelafr-pa'.};uc:ll.:ahm
distanza di almeno m 1.2 da| soggetto
I§v4mra cha il sola colpisca I'obbiet-
ll'ug. tranne quando folografate

[1]4] aumrla & un tramonto &,

Tenate l'apparecchio accostatn
&ll'occhio 7. Inquadrate il soggetto
Iangnﬂnln lontano dalla cornice u:lalr
rnlnnrg 9 @ accertatevi che I'obbiattive
non sia coperte da dita o altro 9,

Effettuate Ig fotografia senza
muovere 'apparecchio

un segnale di avvertimanto 12,
Quando utilizzate un magicube par-
zialmante usato, assicuratevi che in
posizione frentale si trovi una lampa-
dina nuova. S& necessario, ruotate
l'estensore a mang, sole in senso
arario.

Scaricamento

Copo Multima esposizione, azionate
Fipetutaments il tasto scorrevole di
avvolgimento finché si blocca 13,
Mon forzale ulteriormente 1l tasto!
Aprite il dorso dell'apparacchio 1.
Pear rimuavera il caricatore, fatevalo
cadere in mano capovolgendo
I'apparecchio 14, Fate trattare la
pallicola il pid prasto possibile.

Cinghielta
Estraate I'anallo per la ¢inghletta e

ITALIANO

Per |a fotegrafia successiva, s
_ : tat
il tasto scorrevole di awnlgimg:?a .
rf"nrﬁ;g &i télm:?a (circa 1 volta e

— & ¥olte}, senza f i
sullo scatto 4, ' R

Dope aver usato I'apparecchi iu-
dete il Cﬂprl-nbhialtifn scnne%nﬂ;
che protegge I'obbiettivo ed agrsr:&'
da dispositivo contro [ esposizioni
accidentali. Nella finestralla 10 posta
ﬁuri frﬂfrg gmi '{appﬁr‘&cd‘lin, Comparird
pellicola usataf}tﬁgrammﬂ ety

Enmlgmﬂa al lampo

or le riprese con il lampo, usat

Ip spe::lalla magicube mﬂ non i
Fichiede I'uso di batterie. Cubetti di
altrg tipo possono danneggiare la
vosira atlrezzatura folografica.

fatevala passara fissandola con un
nodo a acchiella 15,

Congigli generali

Per la proiezione della vostre dia-
posifive da 30 x 30 mm usate i
prolettor KODAK Pocket =Retinamats
210 & &10. Dai negativi =Xodacolors (I
&i possong otfenare stampe a colori
8=z 11.5eme 13 x 18 cm. Richiedate
al vostra farnitore "astuceio Kodak
per I'appareacchio, ed ogni eventuale
informazione al riguarda.




Films

Gebruik Kodak film in 110 cassettes
{beeldformaat 13 x 17 mm): Voor
kleurenfoto's Koedacalor 11 film {12 an
20 opnamen), voor kleurendia’'s om
te projecteren Kodak Ektachrome-X
film {20 cpnamen) en Kodachrome &4
film (20 opnamen), voor Zwart' wit
foto's Kodak Verichrome Pan film
(12 opnamen).

U zult da camera goed leren kennen
door de volgende bedieningshan-
delingen eerst te cefanen.

Hel laden van de camera met film
Open de achterwand van de camera
door deze in de richting van de pijl

te drukken 1.

De achterwand van de camera zal dan
open springen. Plaals een cassette 2

en sluit de camera 3.

Haal, zonder de ontspanknop aan te
raken de filmtransportschuif aan de
enderzijde van de camera zolang over
tot deze blokkeert 4.

Buitenopnamean

Schuif hat objectiefbeschermings-
deksel velledig opzij . Blijf ten-
minsta 1,2 meler van hat enderwerp
verwijderd. Vermijd het maken van
opnamen tegen de zon in, vitge-
zonderd zonsop- en ondergang 6.
Houd de camera zo dicht mogelijk
bij het oog 7. Zorg ervoor dat het
onderwerp zich in het zoekerkader 8
bevindt en overtuig v ervan dat het
objectief niet is bedekt door uw
hand of een voorwerp 9. Maak nu de
opname zonder hierbij de camera te
bewegan.

KBROWNIE G

NEDERLANDS

Bedien voor de volgende opname,
zonder daarbi] de ontspanknop 4 aan
te raken, de filmtransportschuif totdat
deze blokkeert (1'/3—2 maal).

Sluit, na gebruik van de camara, het
objectiefbeschermingsdaksel 5. Het
deksel dient voor bescherming van het
objectief en voor blokkering van de
ontspanknop.

In het vanstar 10 van de cameras=
achterzijde is de gebruikie filmsoort
en het opname-nummer Zichtbaar.

Flitsopnamen

Gebruik uitsluitend zeliilitsende
magicubes voor het maken van
flitsopnamen. Andera flitsblokjes
beschadigen uw camera.

De ogen van uw onderwerpen in
flitsopnamen kunnen soms rood
varschijnan. Door het aanbrengan van
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